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Spelvarianter (valjs med funktion F4):

e Standard (1)
Tryck pa [Start], displayen visar nedrdkning av Knapptryckstiden.
Knapp som tryckts ned snabbast lyser gront och displayen visar knappnumret.
Tryck pa [Timing] startar nedrakning av Svarstid, [Reset] stoppar. Vill man inte anvdnda sig av
Svarstid sa behdver man trycka pa [Reset] innan [Start] for nasta fraga.

e Tjuvstart (2)
Vid tryck pa [Start] startar Nedrakningstiden. Vid tjuvstart av nagon spelare stoppas spelet for
samtliga. Den knapp som tjuvstartade lyser rott och displayen visar knappens nummer. Tryck pa
[Restart] for att ga vidare. Om ingen tjuvstartar startar Knapptryckstiden efter tre sekunder och
spelet fungerar lika som Standard.

e Elimineringslage (3)
Vid tryck pa [Start] startar Nedridkningstiden. Vid tjuvstart fortsatter spelet tills nagon gor ett
korrekt knapptryck. Den snabbaste inom Knapptryckstiden lyser gront och ev. tjuvstartare tands i
rott. For Svarstid och [Timing] géller samma som Standard.

Nedrakningstid: Fast tid pa 3 sekunder dar knapptryck medfér tjuvstart.
Knapptryckstid: Max antal sekunder for att trycka pa svarsknappen (dndras med F5).
Svarstid: Tid som spelare har pa sig att svara (dndras med F1). Startas med [Timing].

Val av funktion F1 - F6:

Tryck pa Function Key (H) och vilj funktion med Up/Down-knapparna (4 ») Tryck p& Function Key (H)
igen for att valja funktion.

F1. Ange svarstid (Timing pa fjarrkontrollen)
1. Valj funktion F1. Den aktuella tiden visas med blinkande siffror.
2. Ange 1-999 sekunder med € P>, anviand B for att vilja den siffra du vill dndra.
Tryck pa @ for att avsluta.

F2. Lagg en ny svarsknapp
1. Valj funktion F2. Displayen visar "01"blinkande.
2. Ange den nya svarknappens nummer, 1-32, med 4 p>.
3. Tryck och hall svarsknappen i 2 sekunder tills den blinkar rétt. Tryck pa @ for att avsluta.
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Lagga till en ny fjarrkontroll

1. Valj funktion F2. Displayen visar "01"blinkande.

2. Ange fjarrkontrollens nummer, 1-32, med 4 p>.

3. Tryck pa valfri knapp pa fjarrkontrollen i 2 sekunder. Ett pip bekréaftar att fijarrkontrollen ar tillagd.
Tryck pa @ for att avsluta.

Andra Display ID

1. Valj funktion F3. Displayen visar “01” blinkande.
2. Ange nummer, 1-15, med 4 P>. Tryck pa @ for att avsluta.

OBS! Display ID behover bara dndras om du kor fler an en display med tillh6rande svarsknappar
samtidigt. Du maste lagga till alla svarsknappar pa nytt efter byte av Display ID.

Vilja spelvariant

1. Valj funktion F4. Displayen visar aktuell variant.
2. Angevariant, 1-3, med € P. Tryck pd @ for att avsluta.

Ange knapptryckstid (maxtid for knapptryck)

1. Valj funktion F5. Displayen visar aktuell knapptryckstid.
2. Ange 1-999 sekunder med 4 P, anvind B for att vilja siffra som ska dndras. Tryck pa @ for att
avsluta.

Byte av frekvenskanal

For att atgarda dalig mottagning eller rackvidd kan du prova att dndra frekvenskanal.
Svarsknapparna blinkar r6d-grén-bla var 10:e sekund under tiden de férsoker etablera kontakt.
Nar kontakt ar upprattad gar svarsknapparna in i standby lage och slacks.

1. Valj funktion F6. Displayen visar aktuell frekvenskanal.
2. Justera frekvenskanal, 0 - 15 med € P>. Tryck pd @ for att avsluta.

Anslutningar
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DC 9V USB-C Sound Out
DC9Vv For medféljande 9V natadapter
UsSB-C Extern matning, T.ex. Power Bank.
Sound Out Ljudutgang for extern forstarkare
Batteriforbrukning

For att spara pa batterierna rekommenderas att du stanger av svarsknapparna med knappen pa
undersidan ar de inte anvands.

Enhet Funktion Strom Matning Batteritid
Vantelage 30 mA 36 timmar
Svarsknapp Grons ljus 90 mA 1100 mAh AAA batterier | 12 timmar
Blatt ljus 140 mA 8 timmar
) Aktiv 400 mA . 25 timmar
Display — — 10 000 mAh Batteribank -
Vantelage 180 mA 55 timmar




